
TEMPESTADES
MILAGRES

OU

TEMÁTICOS

VIDA PRÁTICA

Presente em mais

de 40 PAÍSES

conteúdos

100% BÍBLICOS
Usado e aprovado também

por centenas de IGREJAS

desenvolvido por uma

FAMÍLIA DISCIPULADORA

Não fique de fora! Assine já em www.clubediscipular.com.br

DISCIPU
C L U B E

Conheça o

Mais do que um clube de assinaturas, uma COMUNIDADE de pais discipuladores. Além de
receber um novo tema a cada mês, pensado e desenvolvido para te ajudar a ensinar a

Palavra de Deus aos seus filhos, você também terá acesso a aulas e mentorias exclusivas.

+10 MIL FAMÍLIAS
alcançadas pelo Clube Discipular

PROJETO MISSIONÁRIO
Parte do valor é des�nado para
a obra missionária.

Já pensou em receber todo mês, materiais prontos
e mentoria para ensinar a Bíblia aos seus filhos?

FUNDAMENTOS
DA FÉ CRISTÃ

COMO JOGAR
1 - Cada um escolhe uma cor, e depois coloquem as peças de cada um na ‘’PARTIDA’’

2 - O primeiro jogador lança o dado e anda o número de casas correspondente.

3 - Ao cair em uma casa de cor         , compre uma carta, e siga as instruções da carta.

Oração - Guarde esta carta com você, e u�lize quando cair em alguma tempestade para reverter a

situação, ou seja, avançar o número de casas que deveria voltar. Você pode também "orar por

alguém", dando esta carta para outro jogador quando ele cair em alguma tempestade.

Tempestade - Volte 2 casas. Milagre - Avance 2 casas

    - Ao cair em uma casa com um círculo         , siga as instruções correspondentes

    - Se cair em qualquer outra casa, apenas passe o dado para o jogador a sua direita.

Sugestão de impressão: Papel Couché 300 / Tamanho A4
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Meu nome é Lázaro.
Eu morri, mas Jesus

me ressuscitou!
Que grande milagre!

Avance 3 casas

Sou cego desde que
nasci, meu nome é

Bar�meu.
Que tempestade!

Volte 2 casas

Apresente o que
você tem para Jesus,

e peça que mul�plique
para que possa ser

bênção para alguém.
Avance 4 casas

Compre uma carta
sempre que parar

em cima desta cor!
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Sou cego desde que
nasci, meu nome é

Bar�meu.
Que tempestade!

Volte 2 casas

Sou um pobre
mendigo e aleijado.

Que tempestade!
Volte 4 casas

Uma enorme tempestade
veio contra nós. Mas

Jesus estava no barco, e
acalmou o mar e o vento.

Que grande milagre!
Avance 4 casas

Coloque

as c
arta

s

aqui.
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